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Resolugao n° 01/2025

Institui e orienta para a implementagao da Computacdo na Educacgéo
Basica em todas as instituicdes escolares pertencentes ao Sistema
Municipal de Ensino de Glorinha, como Base Complemento a Nacional
Comum Curricular (BNCC). Determina prazos e outras providéncias.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO DE GLORINHA/RS, com
fundamento no Art.11 da Lei Federal 9.394/96, Lei Municipal 1521/13 que é o
“é6rgao consultivo, normativo, fiscalizador e deliberativo na area de
educacao e no ambito do Municipio de Glorinha”, que tem seu regimento
interno aprovado pelo DECRETO N° 5.373, DE 30 DE JULHO DE 2021,

CONSIDERANDO:

e A Lei 9.393/96 LDB, que prevé como finalidade da Educagado o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania
e sua qualificagao para o trabalho;

e A Resolugcdo CNE/CP N° 02/2017, que institui e orienta a implantacédo da
Base Nacional Comum Curricular, a ser respeitada obrigatoriamente ao
longo das etapas e respectivas modalidades no ambito da Educagao
Basica,;

e O Parecer CNE/CEB N° 02/2022 e a Resolugdo CNE/CEB N° 01/2022,
que estabelecem normas sobre a Computag¢ao na Educacao Basica como
complemento a BNCC;

e A Lei 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que da nova redagao ao art 26,
§11, da LDB trazendo a educacéo digital, com foco no letramento digital e
no ensino de computagéo, programacao, robotica e outras competéncias
digitais;

e A imprescindivel necessidade social de desenvolvimento de competéncias
fundamentais para os individuos no século XXI.
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RESOLVE:

Art. 1°. A presente Resolugao institui normas orientadoras para a implantagao
da BNCC Computacado na Educagao Basica do Sistema Municipal de Ensino de

Glorinha.

Art. 2°. A BNCC Computacdo é um complemento a Base Nacional Comum
Curricular, em atendimento a LDB e ao Plano Nacional de Educagéo, devendo
ser respeitada obrigatoriamente ao longo das etapas da educagao basica nas
redes publica e privada do Sistema Municipal de Ensino.

Art. 3°. Para fins de compreensao desta Resolugao, conceitua-se:

| - Mundo Digital: Compreende os artefatos digitais, o armazenamento, a
protecao e uso de coédigos para representar diferentes tipos de informagao,
formas de processar, transmitir e distribui-la de maneira segura e confiavel,

[I - Cultura Digital: diz respeito a compreensdo dos impactos da revolugao
digital e dos avangos do mundo digital na sociedade contemporanea, a
construcao de atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de
ofertas midiaticas e digitais. Uso das diferentes tecnologias digitais, conteudos
veiculados e, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de forma eficiente,
contextualizada e critica;

lll - Pensamento Computacional: conjunto de habilidades necessarias para
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar
problemas e solugdes de forma metddica e sistematica através do
desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos;

IV - Computagao Desplugada: compreende o conjunto de atividades ludicas
praticadas sem o uso de ferramentas digitais, que objetiva desenvolver
conceitos computacionais;

V - Artefatos Digitais: refere-se a recursos fisicos, ferramentas digitais, como
computadores, celulares, tablets, chromebooks, entre outros, e virtuais, com
acesso a internet, redes sociais, programas, nuvens de dados;

VI - Gamificagao: consiste na aplicagdo de mecanismos e dindmicas dos jogos
em outros ambitos para motivar e ensinar criangas e estudantes de forma ludica

digital ou analdgica;
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VIl - Linguagem Digital: refere-se ao conjunto de variadas formas de
expressao e comunicagao utilizadas no mundo digital - emojis, simbolos,
linguagem de programacao, hipertextos, imagens, sons, videos, fluxogramas;

VIII - Fluéncia Digital: habilidade em acessar, processar, manusear, avaliar,
produzir e comunicar informagdes usando diferentes plataformas digitais com
diferentes dispositivos digitais;

IX - Tecnologia: produto da ciéncia e da engenharia que envolve instrumentos,
técnicas e métodos que visam resolver problemas. E a aplicacdo pratica do
conhecimento cientifico;

X - Tecnologia Digital: refere-se a tecnologia utilizada para construgao de
equipamentos digitais. Codifica, processa e transmite informacédo através da
combinagdo binaria para resolver problemas em um periodo de tempo
relativamente curto, a exemplo da inteligéncia artificial (I1A), 5G, realidade
aumentada (AR), entre outras;

Xl - Tecnologia de Informacao e Comunicagao (TIC): é um conjunto de
recursos tecnolégicos para obter, processar e gerar informagdes que sao
tornadas acessiveis por meio de redes de comunicagao, incluindo tecnologias
digitais e analogicas;

Xl - Transversalidade: Diz respeito a amplitude da dimensao pedagogica
quando um determinado tema perpassa por diferentes areas do conhecimento;

Xl - Interdisciplinaridade: Abordagem pedagdgica que direciona um
planejamento unificando componentes curriculares para dar significado ao
conhecimento a ser adquirido. Geralmente trabalhado em forma de projetos;

XIV - Robética Educacional: Envolve a construgdo e programacao de robds
como ferramentas para facilitar a aprendizagem interdisciplinar. Promove o
protagonismo dos estudantes, a resolugdo de problemas e a colaboragao,
integrando as areas de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica
(STEAM);

XV - Robod - Dispositivo autbnomo ou semi autdbnomo projetado para realizar
tarefas especificas, como se mover, manipular objetos ou processar
informacdes. Os robds sao utilizados em diversas areas, como industria, saude e
exploragao espacial;
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XVI - Cultura Maker - Movimento que valoriza o ato de criar, consertar e inovar
objetos, ferramentas e tecnologias de forma pratica e acessivel. Como
abordagem educacional, incentiva o “aprender fazendo”, promovendo
criatividade, colaboragdo, protagonismo do estudante e o uso consciente de
recursos, com foco na sustentabilidade.

Art. 4°. O Complemento a Base Nacional Comum Curricular, a Computacao,
vem reiterar e reforgcar o compromisso para com a implementacdo de um
curriculo escolar que objetiva garantir o direito de aprender conhecimentos e
habilidades comuns e fundamentais para o pleno desenvolvimento do
estudante, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho, sendo um dos direitos de aprendizagem ja expresso pela Competéncia
Geral n°® 05. Essa competéncia traz a Cultura Digital com o objetivo de
compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e comunicacgao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.

Art. 5°. A implementacdo da BNCC Computagdo na Educacédo Basica é um
processo que passa pela reestruturacdo de conceitos, abordagens e uso de
recursos e servigos em prol do desenvolvimento da aprendizagem das criangas
e estudantes, devendo atender aos seguintes parametros:

| - Formacéo inicial e continuada de professores;

Il - (Re)Estruturacéo Curricular, complementando o Documento Orientador do
Territorio de Glorinha para a Educacao Infantil e Ensino Fundamental, como
componente curricular ou modo transversal,

[l - Recursos didaticos/materiais compativeis;

IV - Gestao e avaliagao do processo de implementagao para maximizagao dos
acertos, corregao e ajustes.
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Art. 6°. O acesso as estratégias educacionais para o desenvolvimento das
competéncias e habilidades computacionais configura direito de todos em
paralelo ao direito a BNCC, assim como o uso das Tecnologias Assistivas que
devem favorecer o atingimento dos objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento das criangas e estudantes com necessidades educacionais
especiais e/ou transtornos de aprendizagem.

Art. 7°. A area da Computacdo esta estruturada em trés eixos denominados
Mundo Digital, Cultura Digital e Pensamento Computacional, que englobam os
campos de experiéncia/objetos do conhecimento, objetivos de aprendizagem e
habilidades a serem desenvolvidas, através da articulacdo entre os mesmos.

Art. 8°. O ensino da Computagao no curriculo escolar deve fundamentar-se nos
pilares referentes ao Pensamento Computacional:

| - Decomposigao: divisdao do problema em partes menores, o que ajuda a
gerenciar e a desenvolver uma solugao;

Il - Reconhecimento de padrodes: identificagdo de similaridades para facilitar e
agilizar a solugéo de problemas;

Il - Abstracao: filtragem e classificagdo de dados para categorizar o que
precisa ser resolvido;

IV - Algoritmo: criagcao de instrugdes para solucionar o problema ou executar
uma tarefa.

Art. 9° A Computagao permite vivenciar e explorar o meio por diversas formas,
fazendo uso de variados dispositivos tecnoldgicos plugados ou desplugados,
devendo o desenvolvimento das competéncias e habilidades das criangas e dos
estudantes respeitar o continuo das abordagens correspondentes as diferentes
etapas de desenvolvimento.

Art. 10 Na Educacao Infantil, a partir dos 4 (quatro) anos de idade, a
estruturacdo da BNCC Computacido deve atender aos campos de experiéncia
de forma ludica e desplugada, seguindo as premissas:
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| - Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma,
tamanho, cor e comportamento;

Il - Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais;

Il - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo;

IV - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou
reutilizadas para outros problemas.

Art. 11. No Ensino Fundamental Anos Iniciais (1° ao 5° ano) e Anos Finais (6°
ao 9° ano), a Computacdo deve ser concebida na amplitude da dimenséao
didatico-pedagogica, podendo ser em forma de componente curricular
especifico, de modo transversal ou ainda interdisciplinar, que contemple as suas
competéncias especificas:

| - Compreender a Computagcdo como uma area de conhecimento que contribui
para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformacao.

Il - Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos
desafios para os individuos na sociedade.

Il - Expressar e partilhar informacgdes, ideias, sentimentos e solugdes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagéo.

IV - Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa.

V - Avaliar as solugdes e os processos envolvidos de diversas areas do
conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes coerentes e
consistentes, utilizando conhecimentos da Computacéo.

VI - Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades
que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual
e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagao e suas tecnologias.

VII - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacgao, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres.
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Paragrafo Unico. Nos anos iniciais, o trabalho com a Computacéo deve estar
voltado a integragdo de competéncias tecnologicas de forma Iludica,
desplugada, explorando recursos que ajudem a desenvolver o pensamento
l6gico, a resolugao de problemas e a criatividade, bases para a introducao de
Computagao nos anos finais.

Art. 12. O Documento Orientador do Territério de Glorinha para a Educacao
Infantii e Ensino Fundamental, construido a partir da BNCC, deve ser
atualizado, contemplando as competéncias e habilidades da Computacao
conforme a etapa a ser atendida.

§1° - A oferta da Computagdo como area de conhecimento em forma de
componente curricular, ndo exime as demais areas do compromisso para com o
trabalho colaborativo e cooperativo do desenvolvimento das competéncias
especificas.

§2°- A oferta da Computacdo como componente curricular especifico deve
prever a disponibilidade de profissional Licenciado em Computagdo, ou em
outra area de conhecimento complementada pela especializagdo na area das
Tecnologias de Informacédo e Comunicagao, além de contar com Bacharelados
em Computagdo, com complementagao pedagaogica.

§3° - Quando estabelecida a oferta da Computagédo de modo transversal, suas
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas e acompanhadas, devem
estar complementadas e estabelecidas nas referidas areas do conhecimento.

§4° - A oferta de modo transversal da Computagcdo enquanto area de
conhecimento pode ser articulada, inicialmente, por profissional referéncia, que
atenda o perfil pedagdgico, com formagao continuada para o desempenho das
atribuicées que a area exige como precedente a pratica dos demais docentes.

Art. 13. As Mantenedoras deverao promover estratégias de fomento para a
formagao inicial e/ou continuada dos professores a partir das competéncias a
serem desenvolvidas com a BNCC Computacgao.

Art. 14. A atualizagdo da Proposta Pedagogica das Instituigdes de Ensino deve
atender a regulamentagcédo das novas diretrizes, contemplando a adequagao em
seus documentos regimentais e pedagogicos (Regimento Escolar, Projeto
Politico-pedagodgico e Planejamento docente).

Paragrafo Unico. Os documentos escolares precisam estar em consonancia
com a atualizagdo das regulamentagdes estabelecidas no sistema e com a
identidade pedagdgica da escola.

cmeglorinha@gamail.com
Av. Dr. Pompilio Gomes Sobrinho, n® 23.810 Centro — Glorinha / RS


mailto:cmeglorinha@gmail.com

it

o~

Art. 15. A Secretaria Municipal de Educacédo devera implementar a Educacao
Tecnoldgica e Computacional na Educagao Basica, devendo:
. Reorganizar o Documento Orientador do Territério Municipal, apresentando

como complemento a Educagao Tecnologica e Computacional em toda a sua
estrutura;

Il. Fornecer suporte tecnologico e pedagogico para a implementacdo da
Educacao Tecnoldgica e Computacional em todas as suas escolas;

M. Instituir um programa de formagao continuada para a implementacéo
da Educacgao Tecnolégica e Computacional:

a) Para todos os docentes, prevendo uma formacéo geral para o trabalho
com Tecnologia, Pensamento Computacional, Educacédo Digital e
Educacao Tecnoldgica e Computacional.

b) Para, no minimo, 1 (um) docente de cada escola, objetivando formar
o professor que seja referéncia nessa area, devendo ser ofertadas, no
minimo, 40 (quarenta) horas de capacitagao.

IV. Realizar o acompanhamento, monitoramento e avaliagdo da inclusdo da
Educacao Tecnoldgica e Computacional no planejamento educacional.

Art. 16. A Secretaria Municipal de Educacgéo devera definir estratégias quanto:

| - O orcamento necessario para a implantacdo e implementagdao da BNCC
Computacéo;

Il - A previsdo da BNCC Computacao na Lei de Diretriz Orgamentaria (LDO), na
Lei Orcamentaria Anual (LOA) e no Plano Plurianual (PPA);

lIl - A carreira docente dos/a professores/as.

Art. 17. A implantacdo da BNCC Computacao no Sistema Municipal de Ensino
de Glorinha deve acontecer impreterivelmente a contar no ano de 2025, através
da efetivagao de atividades pedagdgicas e em equidade de oferta.

Paragrafo Unico. A Secretaria Municipal de Educagéo deve protocolar junto a
este Colegiado as agbes de implantagdo e implementacdo da BNCC
Computacdo com prazo até 12 de novembro de 2025.

Art. 18. Esta Resolugao entra em vigor em 27 de agosto de 2025.
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